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Systemanforderungen

Windows

QVX läuft nur mit 64 bit-Windows. Empfohlen wird ein aktuelles Windows 10/64 oder Windows 11/64.
Allerdings läuft es, wenn die Voraussetzungen erfüllt sind, auch mit Windows 8/64 und Windows 7/64.
Der Rechner sollte mindestens 8GB Ram haben und eine OpenGL 3.2 kompatible Grafikkarte mit
1280×1024 Auflösung oder besser. Dot-Net v4.7.2 muß installiert sein. Die Software belegt ca. 150MB
Speicherplatz auf der Festplatte. Eigene Daten, Karten, Online-Caches etc. liegen im Ordner
Öffentliche Dokumente\QVX-Data auf C: und der kann schnell auf einige GB anschwellen.
Grundsätzlich empfehlen wir eine SSD als Laufwerk.

macOS

Auf Apple-Desktopcomputern und MacBooks mit Intel und Apple-CPUs läuft QVX ab macOS 12
Monterey. Wir empfehlen mindestens 8 GB Ram und 256 SSD.

OpenGL

Die neue Mapengine baut auf OpenGL 3.2 und Shadinglanguage Version 1.50 auf. Auf aktuellen
Rechnern ist das automatisch vorhanden. Wenn nicht, hilft oft ein Update der Treiber der Grafikkarte.
Unter Windows kann es bei älteren Rechnern vorkommen, daß OpenGL 3.2 nur unzureichend
unterstützt wird. Sie könnend das vorab z.B. mit diesem Tool checken: OpenGL Extensions Viewer.
Wichtig ist, daß bei Core features Version 3.2 100% Unterstützung vorhanden ist und Shading
language mindestens Version 1.50 unterstützt wird:
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